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Presentación del Curso
Contenidos



Contenido del Curso
• Importancia del desarrollo de aplicaciones móviles
• Dart - Flutter
• Herramientas Necesarias
• Instalación y Configuración
• Estructura de un Proyecto
• El mundo de los Widgets
• Árbol de Widgets
• Diseño en Flutter
• Widgets Stateless and Stateful
• Navegación
• Clean Architecture
• Inyección de Dependencias
• Dio
• Firebase Auth
• Shared Preferences



Presentación del Curso
Calificación



Porcentajes de Calificación

Asistencia 10%

Trabajo en Clase 30%

Trabajo 
Independiente

30%

Proyecto 30%



Presentación del Curso
Metodología



Metodología de Trabajo

Construcción de una aplicación móvil “Incremental”

• Introducción del tema o concepto a tratar

• Codificación paso a paso del tema o concepto en la aplicación móvil

• Ejercicio o mejora de la aplicación móvil por parte del estudiante (Para la entrega de esta 

actividad se utilizará la plataforma TEMA - https://temaposgrados.unab.edu.co)

• Aplicación del concepto en el proyecto del curso



Importancia del desarrollo de 
aplicaciones móviles



Integración con otras tecnologías existentes



Internet de las cosas

Mapas y Geolocalización

Realidad Aumentada

¿Qué podemos hacer en el desarrollo móvil?



¿Cómo se desarrollan las aplicaciones móviles?



¿Cuál elegir? - Distribución



¿Cuál elegir? - Complejidad



¿Cuál elegir? – Recursos y Tiempo



Dart - Flutter



Fundamentos Dart

● Tipos de Datos
● Null safety
● Estructuras de Control
● Funciones
● Listas y Maps
● Bucles
● Clases
● Herencia
● Modificadores de clase 
● Mixins
● Futures
● Excepciones

Dart es un lenguaje optimizado para el 
cliente que permite desarrollar 
aplicaciones rápidas en cualquier 
plataforma. Su objetivo es ofrecer el 
lenguaje de programación más 
productivo para el desarrollo 
multiplataforma, junto con una 
plataforma de ejecución flexible para 
marcos de aplicaciones.



Let’s code



Modificadores de clase



¿Qué es Flutter?

Flutter es el kit de herramientas de UI de Google para realizar hermosas 
aplicaciones, compiladas nativamente, para móvil, web y escritorio desde 
una única base de código. 



Herramientas Necesarias



Instalación y Configuración

Actualizar el path (variable de entorno)

Crear emulador

Comando Flutter doctor

Extensiones Flutter



Let’s code



El mundo de los 
WIDGETS



El Mundo de los Widgets

Scaffold

AppBar

Body

BottomNavigationBar

FloatingActionButton

Drawer



El Mundo de los Widgets

Scaffold



El Mundo de los Widgets

Drawer



El Mundo de los Widgets

AppBar



El Mundo de los Widgets

ListView



El Mundo de los Widgets

BottonNavigatorBar



El Mundo de los Widgets

FloatingActionBotton



Árbol de Widgets

Todo en Flutter es un widget y 
cada widget esta conectado a 
los demás formando una 
estructura de árbol jerárquico
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Árbol de Widgets



Pero cosas que no 
ves también son 
widgets, como son 
filas, columnas, y 
cuadrículas que 
organizan, restringen, 
y alinean los widgets 
visibles.

Las imágenes, iconos, 
y texto que ves en 
una app Flutter, son 
todo widgets. 

El diseño en Flutter



Stateless y Stateful



Clean Architecture







Business Logic Component
BLoC





Let’s code
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